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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026

CANDIDATURA N. 12810
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I 1.C. "PIRANDELLO" CARLENTINI
SRIC823006

ISTITUTO COMPRENSIVO

VIA P. NENNI, 3

SIRACUSA

CARLENTINI

96013

0957832690
SRIC823006@istruzione.it
https://www.1comprcarlentinipirandello.edu.it/
577

SRIC823006
SRAA823024
SREE823018
SREE823029
SRMM823017

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

Avviso
Istituto
Codice candidatura

Importo totale richiesto

07/06/2025 17:56

RIEPILOGO CANDIDATURA

Piano Estate 2025-2026
SRIC823006 - | I.C. "PIRANDELLO" CARLENTINI
12810

€ 51.939,00
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RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto

ESO4.6.A4.A - Scuola aperta

TOTALE PROGETTI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo

ESO4.6.A4.A Lingua madre Emozioni in scena
ESO4.6.A4.A Lingua madre Parole in scena

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per English discovery
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per English games
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per Speak up!
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per Lingue e culture
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e Viaggio nel codice
creativita e cittadinanza
digitali

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e Coding creativo
creativita e cittadinanza
digitali

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e Logica in azione
creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

07/06/2025 17:56

€51.939,00

€ 51.939,00

Importo

Importo

€ 5.754,00

€ 5.907,00

€ 5.754,00

€ 5.754,00

€ 5.754,00

€5.754,00

€5.754,00

€5.754,00

€5.754,00

€ 51.939,00
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Progetto: Scuola aperta
ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Scuola aperta

Descrizione Il progetto Scuola Aperta nasce con I'obiettivo di offrire agli
studenti un ambiente educativo inclusivo, stimolante e
partecipativo, attraverso percorsi formativi extracurricolari che
valorizzano le competenze, promuovono la socialita e contrastano
la dispersione scolastica. Le attivitd proposte si articolano in
moduli tematici multidisciplinari, progettati per rispondere ai
bisogni educativi degli alunni e per rafforzare il senso di
appartenenza alla comunita scolastica.

Il progetto prevede il coinvolgimento attivo di esperti, tutor e
associazioni del territorio, al fine di costruire un’offerta formativa
integrata e accessibile, capace di valorizzare le risorse locali e
promuovere sinergie educative.

Le attivita si svolgeranno in orario extracurricolare e saranno
rivolte a gruppi di studenti della scuola primaria e secondaria di
primo grado, con particolare attenzione all'inclusione degli alunni
con bisogni educativi speciali.

Attraverso laboratori didattici, attivita espressive, percorsi di
cittadinanza attiva e moduli di potenziamento delle competenze di
base, Scuola Aperta intende contribuire alla crescita personale e
culturale degli studenti, promuovendo pari opportunita e il
successo formativo di tutti.

Codice CUP B64D25001530007
Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026
Numero moduli 9

Importo richiesto € 51.939,00
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MODULO

Tipo modulo
Titolo modulo 108887 - English discovery

Descrizione

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Un laboratorio immersivo e dinamico pensato per far apprendere

la lingua inglese attraverso giochi, canzoni, attivita motorie,
filastrocche e drammatizzazioni. Gli alunni saranno incoraggiati a

usare la lingua in modo spontaneo e naturale, favorendo la

comunicazione orale in un clima sereno e stimolante. L'approccio
sara multisensoriale e orientato alla partecipazione attiva,
rendendo I'apprendimento un’esperienza divertente e significativa.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo SREE823018
Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
English discovery
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

07/06/2025 17:56

Valore unitario

70€ / ora
30€/ora

5,10€ / ora

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.754,00

€ 5.754,00



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/06/2025 17:56

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
108893 - Viaggio nel codice

I moduli di coding introducono i bambini alla logica della
programmazione in modo semplice, intuitivo e creativo. Attraverso
attivita laboratoriali, sfide narrative e giochi di gruppo, gli alunni
imparano a pensare per sequenze, a risolvere problemi e a
progettare semplici algoritmi.

Ogni percorso € pensato per sviluppare le capacita di
osservazione, deduzione, pianificazione e lavoro collaborativo,
mettendo al centro la partecipazione attiva e il pensiero critico. Le
attivita proposte stimolano l'immaginazione e l'autonomia
operativa, permettendo agli studenti di dare forma concreta alle
proprie idee, creando storie animate, giochi interattivi o ambienti
narrativi controllati da istruzioni logiche.

I moduli si pongono I'obiettivo di avvicinare i bambini al linguaggio
del futuro, trasformandoli da utenti passivi in protagonisti
consapevoli e creativi del’ambiente digitale.

01/09/2025
31/12/2026
SRIC823006
18

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Viaggio nel codice

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

07/06/2025 17:56
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/06/2025 17:56

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
108898 - Coding creativo

I moduli di coding introducono i bambini alla logica della
programmazione in modo semplice, intuitivo e creativo. Attraverso
attivita laboratoriali, sfide narrative e giochi di gruppo, gli alunni
imparano a pensare per sequenze, a risolvere problemi e a
progettare semplici algoritmi.

Ogni percorso € pensato per sviluppare le capacita di
osservazione, deduzione, pianificazione e lavoro collaborativo,
mettendo al centro la partecipazione attiva e il pensiero critico. Le
attivita proposte stimolano l'immaginazione e l'autonomia
operativa, permettendo agli studenti di dare forma concreta alle
proprie idee, creando storie animate, giochi interattivi o ambienti
narrativi controllati da istruzioni logiche.

I moduli si pongono I'obiettivo di avvicinare i bambini al linguaggio
del futuro, trasformandoli da utenti passivi in protagonisti
consapevoli e creativi del’ambiente digitale.

01/09/2025
31/12/2026
SRIC823006
18

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Coding creativo

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE € 5.754,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/06/2025 17:56

108883 - English games

Un laboratorio immersivo e dinamico pensato per far apprendere
la lingua inglese attraverso giochi, canzoni, attivita motorie,
filastrocche e drammatizzazioni. Gli alunni saranno incoraggiati a
usare la lingua in modo spontaneo e naturale, favorendo la
comunicazione orale in un clima sereno e stimolante. L’approccio
sara multisensoriale e orientato alla partecipazione attiva,
rendendo I'apprendimento un’esperienza divertente e significativa.

01/09/2025
31/12/2026
SREE823018
18

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English games

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

07/06/2025 17:56
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/06/2025 17:56

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
108890 - Logica in azione

I moduli di coding introducono i bambini alla logica della
programmazione in modo semplice, intuitivo e creativo. Attraverso
attivita laboratoriali, sfide narrative e giochi di gruppo, gli alunni
imparano a pensare per sequenze, a risolvere problemi e a
progettare semplici algoritmi.

Ogni percorso € pensato per sviluppare le capacita di
osservazione, deduzione, pianificazione e lavoro collaborativo,
mettendo al centro la partecipazione attiva e il pensiero critico. Le
attivita proposte stimolano l'immaginazione e l'autonomia
operativa, permettendo agli studenti di dare forma concreta alle
proprie idee, creando storie animate, giochi interattivi o ambienti
narrativi controllati da istruzioni logiche.

I moduli si pongono I'obiettivo di avvicinare i bambini al linguaggio
del futuro, trasformandoli da utenti passivi in protagonisti
consapevoli e creativi del’ambiente digitale.

01/09/2025
31/12/2026
SRIC823006
18

30

Alunne/i scuola Primaria

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Tipo Costo Voce di costo
Base Esperto
Base Tutor
Gestione Gestione
TOTALE
Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/06/2025 17:56

Logicain azione

Modalita calcolo Valore unitario Importo
Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00

€5.754,00
MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
108908 - Speak up!

Laboratorio comunicativo incentrato sull'uso attivo della lingua
inglese nella vita quotidiana. Gli studenti saranno coinvolti in
attivita pratiche come giochi di ruolo, simulazioni, interviste,
produzione di brevi dialoghi e progetti multimediali (video,
presentazioni). Il focus sara sull'interazione orale e
sull’ampliamento del lessico, con un approccio dinamico che
valorizza la partecipazione e la creativita.

01/09/2025
31/12/2026
SRMM823017
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Speak up!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE € 5.754,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/06/2025 17:56

108917 - Lingue e culture

Un modulo introduttivo alla lingua straniera, pensato per
sviluppare interesse e motivazione nei confronti
dell'apprendimento linguistico. Attraverso attivita ludico-didattiche,
esercizi di ascolto, dialoghi base, giochi e approfondimenti
culturali (musica, cucina, festivita), gli studenti inizieranno a
comunicare in modo semplice e acquisiranno familiarita con
suoni, strutture e parole di una nuova lingua.

01/09/2025
31/12/2026
SRMM823017
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Lingue e culture

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/06/2025 17:56

108880 - Emozioni in scena

Un laboratorio teatrale in cui la parola diventa strumento di

espressione e gioco. | bambini saranno guidati in un percorso che

parte dalla lettura di testi narrativi e si sviluppa nella scrittura di
brevi copioni originali. Attraverso esercizi di dizione, espressivita
corporea e lettura interpretata, lavoreranno sulla comprensione
del testo, 'ampliamento del vocabolario e la consapevolezza
comunicativa. Il modulo si concludera con una rappresentazione
teatrale, frutto del lavoro creativo di gruppo, che valorizzera ogni
partecipante in base alle sue inclinazioni.

01/09/2025
31/12/2026
SREE823018
18

30

Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Emozioni in scena

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/06/2025 17:56

108826 - Parole in scena

Un laboratorio teatrale in cui la parola diventa strumento di

espressione e gioco. | bambini saranno guidati in un percorso che

parte dalla lettura di testi narrativi e si sviluppa nella scrittura di
brevi copioni originali. Attraverso esercizi di dizione, espressivita
corporea e lettura interpretata, lavoreranno sulla comprensione
del testo, 'ampliamento del vocabolario e la consapevolezza
comunicativa. Il modulo si concludera con una rappresentazione
teatrale, frutto del lavoro creativo di gruppo, che valorizzera ogni
partecipante in base alle sue inclinazioni.

01/09/2025
31/12/2026
SREE823018
19

30

Alunne/i scuola Primaria

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Parole in scena

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Si

07/06/2025 17:56 15
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